STROOP (REFLEXIVIDAD)

HABILIDADES COGNITIVAS NECESARIAS:

« REFLEXIVIDAD.
« PLANIFICACION.
« ATENCION.




1. CREAMOS UNA ACTIVIDAD DE ASOCIACION
COMPLEJA.
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2. ESCRIBIMOS EN PANEL A EL NOMBRE DE UN
COLOR CON TINTA DE UN COLOR DIFERENTE; EN
EL PANEL B "PINTAMOS” UNA CASILLA DE CADA

COLOR.
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3. EN LA PESTANA “RELACIONES” UNIMOS EL NOMBRE
DE CADA COLOR CON LA CASILLA
CORRESPONDIENTE.
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